Pu brauchst
* Aufgaben

* Fragen
* Einen Schatz
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Eine Schnitzeljagd veranstalten
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Gar keine Frage: Eine Schatzsuche macht immer und jedem Spaf. Denn zum

einen wartet am Ende natiirlich der Schatz auf den gliicklichen Finder oder

die glickliche Finderin und aufferdem gibt es vorher jede Menge Spuren zu

lesen,
wie

Ratsel zu l0sen und Verstecke zu ﬁnden. Conni und Paul verraten Dir,

Du auch ohne Erwachsene eine Schn[tzeljagd veranstalten kannst.

Schritte

o Bevor es losgeht, teilt Ihr Euch in zwei Gruppen auf: die eine
versteckt und die andere sucht den Schatz. Wenn Du den
Schatz mit versteckst, muss Deine Gruppe sich den genauen
Weg, das Versteck fir den Schatz und ein paar Aufgaben
und Fragen ausdenken. Ihr solltest Euch nur Fragen

ausdenken, deren Losung Ihr kennt.

Damit die andere Gruppe auch tatsdchlich alle Aufgaben an
einem Nachmittag schafjt, solltet Ihr die ganze Strecke
einmal abgehen und die Zeit stoppen. (Denkt daran, dass die
Schatzsucher immer wieder anhalten mussen, um die
Aufgaben zu l6sen, und darum mehr Zeit brauchen als Ihr)
Vermeidet bei der Streckenplanung grofle gefdhrliche

Kreuzungen und stark befahrene Strafien.

e Natlrlich braucht Ihr einen Schatz, um ihn zu verstecken.
Das kénnen zum Beispiel einige Stfigkeiten in einer
hiibschen Blechdose oder Sammelbilder, Luftballons und

Ahnliches in gut verschliefSbaren Tiiten sein. Uberlegt Euch
ein gutes Versteck fiir den Schatz. Das kann beispielsweise

ein Loch in einem Baum sein. Ihr konnt thn aber auch unter

einem Blumentopf verstecken, ihn vergraben (dabei musst Ihr

allerdings aufpassen, dass das Loch nicht zu erkennen ist),

thn in einem Luubhaufen verstecken oder oder oder ...

o Nun tberlegt Ihr Euch, auf welchem Weg Ihr die andere
Gruppe zu dem Schatz fiihren wollt. Damit Deine Freunde
den Schatz auch tatsdchlich finden kénnen, brauchen sie
Hinweise auf dem Weg zum Schatz. Diese Hinweise kRonnen

ganz unterschiedlich aussehen:

* Es konnen mit Kreide gemalte oder aus Asten gelegte

Pfeile sein.

* Thr konnt aber auch Zettel beschriften und sie unter einen
markierten Stein, eine Fufimatte oder etwas anderes
legen. Die Hinweise solltet Thr so auswdhlen und
anbringen, dass sie niemand anderes wegnimmt oder
wegwirft.

* [hr kénnt Eure Freunde auch in einen Laden oder zu
einem netten Nachbarn schicken, der ihnen dann einen
weiteren Hinweis aushdndigt. Dann musst Ihr aber
natiirlich vorher fragen, ob der Ladeninhaber oder der
Nachbar einverstanden sind, Euch bei der Schnitzeljagd
ZU unterstutzen.

o Fragen und Aufgaben
Die Aufgaben und Fragen diirfen gern ein bisschen knifflig

oder um die Ecke gedacht sein.

Unten haben Conni und Paul ein paar Beispiele fiir Fragen
und Aufgaben aufgeschrieben. Aber Euch fallen sicher viele
e[gene eln.

* Beispiele

* Wer wohnt in dem Haus neben der Bdckerei?

* Was hiingt in den Fenstern vom K’Lndergarten?

* Was steht auf dem Schild am Haus ...?



